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Jogo da memória das formas e quantidades 

 
Objetivo: Trabalhar a memória visual, a atenção e a concentração, encontrando, 
reconhecendo e associando pares de formas contribuindo para o 
desenvolvimento cognitivo da criança. 
 
Algumas Habilidades da BNCC:    
(EI03ET07)  Relacionar números às suas respectivas quantidades. 
(EF01MA01) Utilizar números naturais como indicador de quantidade ou de 
ordem em diferentes situações cotidianas e reconhecer situações em que os 
números não indicam contagem nem ordem, mas sim código de identificação. 
 
Regras básicas: Em uma superfície (mesa, chão ou outra) os estudantes 
deverão colocar as cartas com as formas viradas para baixo e virando, uma carta 
por vez, procurar a carta correspondente. Ao acertar o estudante retira o par de 
cartas da superfície e continua jogando. Ao errar deve virar novamente a carta e 
passar a vez ao próximo estudante. 
 
Observações:  

1) A atividade não se trata de um manual mas sim de uma possibilidade, 
podendo ser adaptada de acordo com as necessidades específicas do 
público a ser atendido. 

2) O jogo poderá ser utilizado como uma atividade de cooperação entre os 
estudantes. Procure evitar a competição em sala de aula. 

3) Dependendo da idade das crianças, tome cuidado para que não ingiram 
as peças. É recomendado a supervisão de um adulto. 
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